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En el ámbito del software cada vez es más común escuchar 

el término “arquitectura de software”, y encontrar 

oportunidades de empleo para “arquitectos de software”. Aún 

así, este concepto tiende a ser malentendido y la falta de 

comprensión al respecto de sus principios frecuentemente 

repercute de manera negativa en la construcción de sistemas 

de software.

El concepto de arquitectura de software se refiere a la 

estructuración del sistema que, idealmente, se crea en 

etapas tempranas del desarrollo. Esta estructuración 

representa un diseño de alto nivel del sistema que tiene dos 

propósitos primarios: satisfacer los atributos de calidad 

(desempeño, seguridad, modificabilidad), y servir como guía 

en el desarrollo.

   AUDIENCIA
Personas que deseen obtener conocimientos de Arquitectura de Software. 

   PRE REQUISITOS
No tiene rquisitos previos. 

   OBJETIVOS
Obtenga las habilidades necesarias para tener éxito como diseñador y arquitecto de software. 

Comprender el papel de un arquitecto de software en el mundo digital. 

Comprender nuevos paradigmas de interacción, creatividad y métodos de diseño que muevan el enfoque del software a 

los humanos que lo usan. 

Explore las actividades de diseño y prueba de software que abordan los nuevos desafíos de los tiempos centrados en la 

tecnología.
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   BENEFICIOS
Al finalizar el curso, los participantes entenderán las distintas Fases que componen al Proceso de Arquitectura. 
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