
Control de Calidad Qa Para Aplicaciones Web y Móvil
Código: QAWM-001

Propuesta de Valor: OTROS CURSOS DE CAPACITACIÓN TECNOLÓGICA

Duración: 24 Horas

Se introducirán los fundamentos de calidad de software junto 

con las metodologías de desarrollo más utilizadas en el 

mercado. Se revisarán distintos tipos de prueba, como ser de 

Performance, de Integración, de Aceptación, de Usabilidad y 

de Instalación.

   AUDIENCIA
El curso esta dirigido a todo personal de desarrollo de aplicaciones web y móvil, control de calidad, programadores y todo 

tipo de personal relacionado con aplicaciones.

   PRE REQUISITOS
Para este curso, los participantes deben tener los conocimientos y habilidades de lo que se requiere como audiencia.

   OBJETIVOS
Aumentar la calidad de sus productos o sistemas existentes.

Asegurar el cumplimento de los requisitos y la calidad de las aplicaciones desarrolladas.

Diseñar estrategias.

Verificar el diseño y planeamiento, manteniendo alineado los objetivos y expectativas.

Definir políticas de testing.

Definir metodologías y herramientas.

   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
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Certificación emitida por COGNOS.
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2.5.1. CONTROL DEL AMBIENTE DE PRUEBAS

2.5.2. ARMADO DE LOS DATOS DE PRUEBA

2.6. EJECUCION DE LAS PRUEBAS

2.6.1. PRECONDICIONES
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3.3. TEST DE ACEPTACIÓN

3.3.1. SUBTIPOS
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3.3.3. EJECUCION

3.3.4. MODELO DE VALIDACION

3.4. TEST DE USABILIDAD/NAVEGABILIDAD

3.4.1. CONCEPTOS FUNDAMENTALES

3.4.2. EJECUCION

3.5. TEST DE INSTALACION

3.5.1. ESTRATEGIA

3.5.2. PLANIFICACION

3.5.3. EJECUCION

4. HERRAMIENTAS 

4.1. AUTOMATIZACION DE PRUEBAS

4.1.1. SELECCION DE HERRAMIENTAS

4.1.2. ESTRATEGIAS

4.1.3. EJEMPLOS

4.2. HERRAMIENTAS DE STRESS

4.2.1. CONCEPTO Y UTILIZACION

4.2.2. EJEMPLOS

4.3. HERRAMIENTAS DE GESTION
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5.1. ¿QUE ES MOBILE TESTING?
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5.3. DIFERENCIAS ENTRE MOBILE TESTING Y WEB TESTING

5.4. TENDENCIAS EN EL MERCADO MOBILE
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6.3. ESTRATEGIAS DE TESTING (INTERRUPCIONES, RED, COMPATIBILIDAD, LOCALIZACION, 

SEGURIDAD, PERFORMANCE, STRESS, UI)
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7. HERRAMIENTAS AVANZADAS DE TESTING 
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   BENEFICIOS
Al terminar el curso se desarrollará la temática de Aseguramiento de la Calidad del Software SQA con el objetivo de 

incorporar los conocimientos esenciales para dominar el área de Testing.
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