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Python es un lenguaje dinámico, simple, moderno y flexible, 

fácil de aprender y usar, que posibilita el desarrollo rápido de 

todo tipo de aplicaciones multiplataforma, tanto web como de 

escritorio, ya sea en sistemas de gestión comercial como 

juegos/multimedia o aplicaciones científicas.

Existen implementaciones para Java, .NET e interfases para 

otros lenguajes (C, VB, VFP, PHP, Delphi), facilitando el 

desarrollo de aplicaciones dinámicas o la extensión de 

programas existentes en estos ambientes, con un extenso y 

creciente numero de bibliotecas y proyectos para las mas 

diversas funciones.

Este curso está diseñado para introducir al participante con 

los conocimientos básicos de la programación con Python. 

Curso práctico-teórico.

   AUDIENCIA
Este curso está dirigido a:

Programadores, diseñadores y desarrolladores de Sistemas interesados en Programación con Python. 

   PRE REQUISITOS
Conocimientos mínimos de programación. 

No es necesario conocer el lenguaje Python. 

   OBJETIVOS
El asistente obtendrá los conocimientos principales para el manejo del lenguaje y extensiones más utilizadas. Podrá 

terminar el curso creando aplicaciones, tanto para escritorio como para web, en Windows y/o Linux.

   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
Certificación emitido por COGNOS.
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   BENEFICIOS
Al finalizar el curso, tendrás conocimientos para usar y realizar aplicaciones con el lenguaje Python.
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