
Programacion en Scratch
Código: KID-130

Propuesta de Valor: COGNOS KIDS

Duración: 30 Horas

Scratch es un entorno de aprendizaje de lenguaje de 

programación desarrollado por el MIT y cuyo lema es 

programar, jugar y crear. Este curso permitirá a los niños 

conocer de forma fácil y práctica el enfoque de la 

programación y disfrutar del proceso de aprendizaje de los 

conceptos básicos de la programación con ejercicios 

prácticos que motiven al estudiante a intentar y mejorar las 

soluciones propuestas. De una forma distinta aprenderás a 

enfrentarte a problemas del día a día, usando para ello 

herramientas, aritmética, lógica y pensamiento crítico.

   AUDIENCIA
Dirigido a jóvenes de 13 a 18 años.

   PRE REQUISITOS
Los participantes deben tener un nivel esencial de manejo del Sistema Operativo Windows y conocimientos básicos de Office.

   OBJETIVOS
Conocer las funciones básicas del programa Scratch, su entorno gráfico y herramientas. 

Adquirir la habilidad de organizar bloques de programación. 

Identificar conceptos básicos de programación. 

Realizar actividades y pequeñas animaciones. 

Compartir las creaciones en la web. 

   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
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Certificación emitida por COGNOS.

   CONTENIDO

1. RECONOCER EL ENTORNO DE TRABAJO DE SCRATCH 

2. FUNCIONES BÁSICAS 

3. RECONOCER EL ENTORNO DE TRABAJO DEL EDITOR DE PINTURAS 

4. UTILIZAR EL EDITOR DE PINTURAS 

5. CREAR Y EDITAR OBJETOS, DISFRACES, FONDOS; Y EDITAR ESCENARIO 

6. CREAR HISTORIAS INTERACTIVAS CON SCRATCH 

7. ESTABLECER DIFERENCIAS ENTRE EVENTOS E HILOS 

8. CREAR PROGRAMAS QUE MANEJEN EVENTOS 

9. RECONOCER LAS FORMAS DE DOCUMENTAR LA FUNCIONALIDAD DE UN PROYECTO EN SCRATCH 

10. REALIZAR MODIFICACIONES A PROGRAMAS EXISTENTES PARA MEJORARLOS 

11. ELABORAR DIBUJOS MEDIANTE EL MOVIMIENTO DE OBJETOS (FUNCIONALIDADES DE LAPIZ) 

12. UTILIZAR OPERACIONES MATEMÁTICAS Y BOOLEANAS 

13. CREAR Y UTILIZAR VARIABLES Y LISTAS 

   BENEFICIOS
Al finalizar este curso será capaz de programar, crear en el entorno Scratch..
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