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Cadigo: KID-125
Propuesta de Valor: COGNOSKIDS

Duracién: 30 Horas

Este curso esta disefiado para conocer las técnicas basicas
de Java, como introduccion a la programacion de
videojuegos, incluyendo sus caracteristicas y herramientas.
El participante aprendera a manejar diferentes conceptos de
Programacion. El estudiante en este primer médulo, manejar
conceptos basicos de programacion, y las técnicas utilizadas
en clases podra generar su propio videojuego. Java es un
potente lenguaje de programacion y es uno de los mas
usados para la creacion de videojuegos. El videojuego
MINECRAFT, ha sido creado en este lenguaje de
programacion.
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Mas informacion: AQUI

Reserve su plaza: AQUI

® AUDIENCIA

Destinado para nifios de 10 afios en adelante.

= PRE REQUISITOS

Sistema Operativo Windows y conocimientos basicos de Office.

OBJETIVOS

Conocer las técnicas bésicas de Java, incluyendo sus caracteristicas y herramientas.

B CERTIFICACION DISPONIBLE

Certificacion emitida por COGNOS.
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&& CONTENIDO

1. MODULO

1.1. INTRODUCCION

1.2. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA JAVA

1.3. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
1.4. INTRODUCCION AL LENGUAJE JAVA

1.5. TRABAJO CON VARIABLES PRIMITIVAS Y OBJETO

1.6. USO DE OPERADORES Y ESTRUCTURAS DE REPETICION
1.7. MATRICES

1.8. DIBUJO BASICO

1.9. FORMAS Y RELLENOS

1.10. TRANSPARENCIAS

1.11. COMPOSICION

1.12. RECORTES

1.13. TRANSFORMACIONES

1.14. EFECTOS

1.15. IMAGENES

1.16. TEXTOS

W BENEFICIOS

Establecer conocimientos y habilidades en Creacién de Videojuegos
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