P COGNOS

Usuario Avanzado de MicroStation V8i en 2D y 3D

Codigo: GRAF-110
Propuesta de Valor: DESARROLLO TERRITORIAL

Duracién: 40 Horas

MicroStation es hoy en dia el programa de CAD més utilizado
por grandes empresas que necesitan soluciones avanzadas
por CAD. Por otro lado, al estar disponible en el mundo del
PC, esta teniendo una rapida propagacion en empresas de
menor tamafio, debido a las superiores capacidades técnicas
gue el programa ofrece.

Este curso explora las capacidades de Microstation 2D y
luego 3D en profundidad y proporciona una cobertura
detallada de los conceptos y herramientas mas populares en
el entorno de Microstation 3D, incluyendo primitivas 3D,
superficies y control de vista 3D.

® AUDIENCIA

* El curso estd pensado para todas aquellas personas que tengan la necesidad de utilizar un sistema de dibujo para
desarrollar su trabajo mediante el uso del ordenador, y que pretendan obtener 6ptimos resultados en cuanto a definicion,
precision y velocidad, etc.

= PRE REQUISITOS

e Como requisito basico se pide que el alumno haya llevado el curso: GRAF-110 Usuario Avanzado de MicroStation 2D y
3D.

OBJETIVOS

¢ Adquirir conocimientos en los fundamentos de Microstation.
* Realizar manipulacion de obejtos 3D.

W CERTIFICACION DISPONIBLE

* Certificado emitido por COGNOS.
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&& CONTENIDO

1. INTRODUCION AL E-LEARNING

1.1. INTRODUCION
1.2. LA PLATAFORMA INTERFACE
1.3. INICIO DE SESION
1.4. EL ESCRITORIO
1.5. TAREAS

1.6. MENUS

1.7. ICONOS

1.8. CONTENIDOS

1.9. AREA DE DEBATE
1.10. PRACTICAS
1.11. MEDIATECA
1.12. CORREO

1.13. EXAMENES

1.14. ISEPA

1.15. PROGRAMAS

2. FUNDAMENTOS DE MICROSTATION

2.1. METODOLOGIA

2.2. INTRODUCION

2.3. VENTANA DE AJUSTES EMERGENTES
2.4. EMPEZANDO A DIBUJAR

2.5. ACCUDRAW

3. UTILIZACION DE LASHERRAMIENTAS DE DIBUJO

3.1. LA LINEA

3.2. SNAPS Y TENTATIVOS
3.3. SMARTLINE

3.4. RECTANGULO

3.5. POLIGONO REGULAR
3.6. CIRULOS Y ELIPSES
3.7. ARCOS

4. ACCUDRAW Y LA MANIPULACION DEL DIBUJO

4.1. SELECCIONAR OBJETOS
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4.2. EL ZOOM

4.3. MOVER Y COPIAR OBJETOS

4.4. MOVER O COPIAR EN PARALELO
4.5. ROTAR OBJETOS

4.6. ESCALAR ELEMENTOS

4.7. SIMETRIA

4.8. Matriz

5. MODIFICACION DEL DISENO

5.1. LAS UNIDADES DEL DEBUJO

5.2. ATRIBUTOS DE VISTA Y PREFERENCIAS DE CONFIGURACION
5.3. MEDICION

5.4. ELIMINAR OBJETOS

5.5. MODIFICACION DE OBXETOS

5.6. EXTENDER

5.7. RECORTAR

5.8. ANADIR O QUITAR VERTICES

5.9. REDONDEAR Y ACHAFLANAR

6. TRABAJO CON CELULASY NIVELES

6.1. ATRIBUTOS DE LOS OBJETOS
6.2. USO DE NIVELES
6.3. LAS CELULAS

7. ARCHIVOS DE REFERENCIA

7.1 INTRODUCCION
7.2 TRABAJO CON ARCHIVOS DE REFERENCIA

8. ACOTACION

8.1 HERRAMIENTAS DE ACOTACION

8.2 ACOTAR ELEMENTO

8.3 ACOTAR LINEAL

8.4 ACOTAR ANGULAR

8.5 ACOTAR ORDENADAS

8.6 BLOQUEO DE ASOCIACION Y ESTILOS DE ACOTACION

9. COLOCACION DE TEXTO Y RAYADOS

Cognos tiene un Gnico cronograma virtual para todos los paises de habla Hispana. Los cursos presenciales estan disponibles a través de los centros franquiciados.

Copyright © Cognos 2020 Todos los derechos reservados.




P COGNOS

9.1. INTRODUCION AL RAYADO DE AREAS
9.2. ?ESTILOS DE TEXTO
9.3. TRABAJO CON TEXTOS

10. SALIDA POR SOPORTE PAPEL

10.1 INTRODUCCION
10.2 IMPRIMIR DESDE MODELO DISENO
10.3 IMPRIMIR DESDE MODELO HOLLA

11. INTRODUCION A 3D

11.1 INTRODUCION
11.2 DIFERENCIAS EN 3D SOBRE EL 2D
11.3 CAMBIO DE MODO DE VISULIZACION Y PERSPECTIVA 3D

12. CREACION DE OBJETOS 3D

12.1 INTRODUCCION

12.2 PRIMITIVOS

12.3 EXTRUSION

12.4 REVOLUCION

12.5 EXTRUIR A LO LARGO DE UNA RUTA

13. MANIPULACION DE OBJETOS 3D

13.1 INTRODUCCION

13.2 UNION DIFERENCIA E INTERSECCION DE SOLIDOS
13.3 REDONDEO DE SOLIDOS

13.4 LAMINAR SOLIDOS

13.5 MODIFICAR

14. RENDERIZADO DE IMAGENES

14.1 INTRODUCCION

14.2 RENDER

14.3 LUCES

14.4 MATERIALES

14.5 MAPAS DE PATRON Y RESALTO
14.6 ESTUDIO SOLAR

15. PERSONALIZACION DEL PROGRAMA
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15.1 AYUDA SOBRE LA PERSONALIZACION DEL PROGRAMA

W BENEFICIOS

¢ Al finalizar el curso, tendras fundamentos sélidos de Microstation y conocimientos para utilizarlo y ser mas eficiente en el
trabajo.
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