
Usuario Avanzado de MicroStation V8i en 2D y 3D
Código: GRAF-110

Propuesta de Valor: DESARROLLO TERRITORIAL

Duración: 40 Horas

MicroStation es hoy en día el programa de CAD más utilizado 

por grandes empresas que necesitan soluciones avanzadas 

por CAD. Por otro lado, al estar disponible en el mundo del 

PC, está teniendo una rápida propagación en empresas de 

menor tamaño, debido a las superiores capacidades técnicas 

que el programa ofrece.

Este curso explora las capacidades de Microstation 2D y 

luego 3D en profundidad y proporciona una cobertura 

detallada de los conceptos y herramientas más populares en 

el entorno de Microstation 3D, incluyendo primitivas 3D, 

superficies y control de vista 3D.

   AUDIENCIA
El curso está pensado para todas aquellas personas que tengan la necesidad de utilizar un sistema de dibujo para 

desarrollar su trabajo mediante el uso del ordenador, y que pretendan obtener óptimos resultados en cuanto a definición, 

precisión y velocidad, etc.

   PRE REQUISITOS
Como requisito básico se pide que el alumno haya llevado el curso: GRAF-110 Usuario Avanzado de MicroStation 2D y 

3D.

   OBJETIVOS
Adquirir conocimientos en los fundamentos de Microstation. 

Realizar manipulación de obejtos 3D.

   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
Certificado emitido por COGNOS.
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15.1 AYUDA SOBRE LA PERSONALIZACIÓN DEL PROGRAMA 

   BENEFICIOS
Al finalizar el curso, tendrás fundamentos sólidos de Microstation y conocimientos para utilizarlo y ser más eficiente en el 

trabajo.
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