P COGNOS

Preparacion parala Certificacion Maya 2018 User

Caodigo: CAD-1207
Propuesta de Valor: AUTODESK

Duracién: 16 Horas

El contenido del curso esta basado en la documentacion
oficial de Autodesk que incluye médulos sobre: Animacion,
#2 AUTODESK Cémaras, Composicion, Dinamicas, Simulacion, Efectos,
e lluminacién, Modelado.

® AUDIENCIA

¢ Para las personas que cursaron Maya 2018 Basico Intermedio en COGNOS Capacitacion Tecnoldgica.

= PRE REQUISITOS

* 40 horas de practica en la aplicacion, estas horas son realizadas en los cursos oficiales de Maya 2018 Basico —
Intermedio.

OBJETIVOS

e Este taller busca Este curso tiene por objetivo preparar a los participantes para postular al examen de certificacion Maya
2018 User.preparar a los participantes para presentar el examen 77-728: Excel Expert 2016.

W CERTIFICACION DISPONIBLE

¢ Curso Oficial Certificado por AUTODESK. Cognos es un ATC (Centro autorizado).
* El curso lo prepara para la Certificacion Internacional de AUTODESK PROFESIONAL: Autodesk Maya Certified User
2018.

Cognos tiene un Gnico cronograma virtual para todos los paises de habla Hispana. Los cursos presenciales estan disponibles a través de los centros franquiciados.
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&& CONTENIDO

1. ANIMACION

1.1. CREAR UNA ANIMACION DE RUTA Y EVALUAR UN OBJETO A LO LARGO DE LA RUTA
1.2. EDITAR CURVAS DE ANIMACION USANDO EL EDITOR DE GRAFICOS

1.3. FOTOGRAMAS CLAVE

1.4. ENCUENTRA EL VALOR DE UN ATRIBUTO ANIMADO

2. CAMARAS

2.1. DIFERENCIAR LOS TIPOS DE CAMARA
2.2. IDENTIFICAR LOS NOMBRES O VALORES DE LOS ATRIBUTOS DE LA CAMARA
2.3. TITULO SEGURO Y ACCION SEGURA

3. ILUMINACION

3.1. DIFERENCIAR TIPOS DE LUZ

3.2. MAPAS DE SOMBRAS

3.3. MATERIALES / SOMBREADO

3.4. ESTABLECER ATRIBUTOS DE MATERIAL
3.5. USA HYPERSHADE

3.6. USA MATERIALES Y TEXTURAS

4. MODELADO

4.1. CLONAR OBJETOS

4.2. DETERMINE EL CONTEO DE POLIS

4.3. EDITAR SUPERFICIES DE POLIGONO

4.4. IDENTIFIQUE EL FLUJO DE TRABAJO TiPICO CUANDO ALISA LAS MALLAS
4.5. AYUDAS DE MODELADO

4.6. USA LAS HERRAMIENTAS 2D NURBS

4.7. USA HERRAMIENTAS DE MODELADO DE POLIGONOS

5. REPRESENTACION

5.1. CONFIGURAR LA CONFIGURACION DE RENDERIZADO
5.2. DESCRIBIR LA CONFIGURACION DE CALIDAD DE RAYTRACE / SCANLINE
5.3. LISTAR Y DIFERENCIAR RENDERIZADORES

6. APAREJO / CONFIGURACION
6.1. IDENTIFICAR HUESOS

6.2. IDENTIFICAR HUESOS O CONTROLES IK HANDLE
6.3. IDENTIFICAR LA PIEL

7.Ul / ADMINISTRACION DE OBJETOS
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7.1. IDENTIFICAR LOS DETALLES DEL OBJETO Y LA CARACTERISTICA OUTLINER
7.2. SELECCION DE OBJETOS Y ORGANIZACION

7.3. PIVOTS

7.4. USE EL EDITOR DE ATRIBUTOS

7.5. VISUALIZACION DE LA VISTA

X BENEFICIOS

e Al finalizar el curso, perfeccionaras las herramientas de Animacion, Camaras, Composicion, Dinamicas, Simulacion,
Efectos, Iluminacién, Modelado.

Cognos tiene un Gnico cronograma virtual para todos los paises de habla Hispana. Los cursos presenciales estan disponibles a través de los centros franquiciados.

Copyright © Cognos 2020 Todos los derechos reservados.




