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Con ASP.NET Core podemos desarrollar Web APIs 

utilizando C#.

Con Angular puedes crear aplicaciones web modernas sin 

demasiados dolores de cabeza.

En este curso usaremos ambas herramientas para crear un 

proyecto. Haremos una aplicación con su base de datos, 

sistema de usuarios, back-end y UI, donde pondrás en 

práctica los conceptos aprendidos en el curso.

Iremos paso a paso, tanto en el desarrollo del front-end con 

Angular, como con el back-end en ASP.NET Core. Puedes 

tomar este curso sin tener demasiados conocimientos de 

ambas tecnologías. De hecho, te enseñamos lo básico de 

estas tecnologías a lo largo del curso. 

   AUDIENCIA
Este curso esta dirigido a: 

Programadores con conocimientos de C# que quieran aprender Angular. 

Programadores que quieran utilizar Angular Material en sus web apps. 

   PRE REQUISITOS
Conocimiento básico de HTML, CSS y C# 

   OBJETIVOS
Al terminar este curso, los asistentes estarán en la facultad de: 

Realizar Web APIs con .NET Core 

Utilizar Entity Framework para trabajar con bases de datos 

Desarrollar Web Apps con Angular. 

   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
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Certificación emitida por COGNOS.
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   BENEFICIOS
Al finalizar el curso usted aprenderá a crear aplicaciones web y web APIs con el framework Angular. 
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