
Curso de Desarrollo Web con Angular 11+.
Código: ANG-010

Propuesta de Valor: DESARROLLO - PROGRAMACIÓN - METODOLOGÍAS

Duración: 24 Horas

Angular es un framework para el desarrollo de aplicaciones 

multiplataforma que nos permite, de una manera sencilla, 

crear soluciones de software personalizadas bajo el patrón 

SPA (single page application). Mantenido por un equipo 

relacionado con Google, el framework es uno de los más 

importantes del mercado a la hora de crear este tipo de 

aplicaciones. 

En relación al resto de librerías disponibles en el mercado 

que trabajan con Javascript como base, Angular quizá es la 

más complicada de aprender. Sin embargo, si aprendemos 

las bases de manera sólida, el aprendizaje del resto de 

herramientas es mucho más sencillo ya que comparten los 

mismos conceptos. 

   AUDIENCIA
Este curso está dirigido a: 

Desarrolladores web que quieres aprender un nuevo framework con una base muy potente y que les permitirá abrirse 

camino facilmente al resto.

Maquetadores web que quieran dar el salto al mundo del desarrollo de aplicaciones.

Desarrolladores Front en busca de conocer uno de los frameworks más demandados del mercado.

   PRE REQUISITOS
Se deben tener conocimientos mínimos de maquetación con HTML y CSS 

Es recomendable tener conocimientos básicos en algún lenguaje de programación, si puede ser Javascript, mejor. 

   OBJETIVOS
Desarrollo de aplicaciones web con la última versión de Angular 

El alumno será independiente de la versión en la que se encuentre Angular, adquiriendo una buena base de la 

herramienta. 

Los conceptos básicos sobre uno de los frameworks más importantes para el desarrollo web actual 
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   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
Certificación emitida por COGNOS.
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   BENEFICIOS
Al finalizar el curso, el participante será capaz de crear complejos sitios web a través de Angular 11.
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