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El 3D se ha reinventado…FUSION 360 es la primera 

herramienta CAD 3D, CAM y CAE de su tipo. Ahora todo el 

proceso de diseño en un solo software basado en la nube, 

fácil de usar y entender. Diseña directamente tus propias 

ideas con el software más flexible y práctico del mercado.

Con FUSION 360 encontrarás la forma de llevar a cabo tus 

ideas, diseñando fácil y rápidamente lo que tu mente 

imagine, podrás modelar cualquier objeto en 3D, usando 

comandos sencillos y una interfaz simple y fácil de aprender. 

Con FUSION 360 verás como tus diseños y proyectos 3D 

cobran vida, en presentaciones renderizadas de alta 

definición e impresiones 3D.

   AUDIENCIA
Diseñadores Industriales, Ingenieros, proyectistas, dibujantes, diseñadores de productos, diseñadores de interiores, 

arquitectos y todos aquellos que quieran llevar cualquier producto a la realidad. 

   PRE REQUISITOS
Conocimiento de conceptos básicos de geometría y conocimientos generales en Windows. Interés en el diseño de 

productos. 

   OBJETIVOS
Modelado 3D paramétrico con herramientas fáciles de usar. 

Patrones de mecanizado para fabricar tus piezas. 

Simulaciones, para probar el desempeño de tus prototipos. 

Diseños para ser impresos en 3D. 

Renderizado y elaborar animaciones para una buena presentación de tus productos e ideas. 

Diseños colaborativos entre equipos de trabajo.
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   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
Certificación oficial de AUTODESK. 

Este curso es parte de la preparación del examen: Autodesk Certified Professional in AutoCAD for Design and 
Drafting

   CONTENIDO

1. INTRODUCCIÓN A FUSION 360 

1.1. PRESENTACIÓN DE FUSION 360 Y SU INTERFAZ DE USUARIO. 

1.2. CREACIÓN DE UNA CUENTA DE AUTODESK Y ACCESO A FUSION 360. 

1.3. CONFIGURACIÓN INICIAL DE PROYECTOS Y PREFERENCIAS. 

2. DISEÑO 2D 

2.1. DIBUJO Y EDICIÓN DE GEOMETRÍA 2D, COMO LÍNEAS, CÍRCULOS Y ARCOS. 

2.2. USO DE RESTRICCIONES Y DIMENSIONES PARA CONTROLAR LA PRECISIÓN DEL DISEÑO. 

2.3. CREACIÓN DE BOCETOS 2D Y SU RELACIÓN CON EL DISEÑO 3D. 

3. DISEÑO 3D 

3.1. INTRODUCCIÓN AL MODELADO PARAMÉTRICO 3D. 

3.2. EXTRUSIÓN Y REVOLUCIÓN DE BOCETOS PARA CREAR SÓLIDOS 3D. 

3.3. OPERACIONES BOOLEANAS (UNIÓN, RESTA, INTERSECCIÓN) PARA COMBINAR Y MODIFICAR SÓLIDOS. 

3.4. DISEÑO DE PIEZAS SIMPLES, COMO CUBOS, CILINDROS Y ESFERAS. 

4. ENSAMBLAJES 

4.1. CREACIÓN Y GESTIÓN DE CONJUNTOS O ENSAMBLAJES DE PIEZAS. 

4.2. USO DE RESTRICCIONES PARA ENSAMBLAR COMPONENTES Y SIMULAR EL MOVIMIENTO. 

4.3. APLICACIÓN DE PIEZAS NORMALIZADAS Y COMPONENTES COMPRADOS. 

5. RENDERIZACIÓN Y VISUALIZACIÓN 

5.1. INTRODUCCIÓN A LAS HERRAMIENTAS DE RENDERIZADO Y VISUALIZACIÓN. 

5.2. APLICACIÓN DE MATERIALES Y TEXTURAS A LOS MODELOS. 

5.3. CONFIGURACIÓN DE ILUMINACIÓN Y ESCENARIOS. 

6. DOCUMENTACIÓN TÉCNICA 

6.1. GENERACIÓN DE PLANOS TÉCNICOS Y DOCUMENTACIÓN 2D A PARTIR DE MODELOS 3D. 

6.2. INCLUSIÓN DE VISTAS ORTOGONALES, DETALLES, SECCIONES Y ANOTACIONES. 

6.3. CONFIGURACIÓN DE HOJAS DE DIBUJO Y FORMATOS DE PAPEL. 
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   BENEFICIOS
Al finalizar el curso, los participantes podrán diseñar directamente sus propias ideas con el software más flexible y 

práctico del mercado. 
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