
Taller de Preparación Adobe Expert Dreamweaver
Código: ADB-514

Propuesta de Valor: ADOBE

Duración: 25 Horas

Convertirse en un Adobe Certified Expert, le da habilidades 

avanzadas, reconocidos y respetados por los empleadores.

Demostrando su experiencia con las soluciones de Adobe, 

usted demuestra su compromiso de avanzar en sus 

habilidades y asumir retos mayores.

Tenga en cuenta que los candidatos deben estar certificados 

en la versión anterior del producto con el fin de que sus 

resultados del examen de re-certificación se aplican a la 

versión actual. 

   AUDIENCIA
Personas con conocimientos en Adobe Photoshop.

   PRE REQUISITOS
Los candidatos al examen ACE: Dreamweaver, son personas que tienen un mínimo de dos años de experiencia en el uso 

de Adobe Photoshop en imágenes digitales/ entorno de diseño. 

Los candidatos también deben estar familiarizados con Camera Raw, Adobe Bridge y Mini Bridge.

   OBJETIVOS
Usted puede ser responsable de la gestión de activos digitales, producción y ejecución de proyectos en los campos de la 

(pero no limitados a): arte fotográfico, diseño de publicidad, fotoperiodismo, noticias y producción de medios de 

comunicación, nuevos medios de comunicación (Internet, Social, móvil), y video. 

   CERTIFICACIÓN DISPONIBLE
Certificado emitido por COGNOS.
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   CONTENIDO

1. 1. NAVEGANDO POR EL ESPACIO DE TRABAJO 

1.1. 1. TRABAJAR CON LA VENTANA DE DOCUMENTO 

1.2. 2. GESTION DE ARCHIVOS EN EL PANEL ARCHIVOS 

1.3. 3. ACTUALIZACION DE LAS PROPIEDADES EN EL INSPECTOR DE PROPIEDADES 

1.4. 4. CONFIGURAR EL DISEñO DEL ESPACIO DE TRABAJO Y CONJUNTOS DE PANELES APILADOS 

2. 2. DEFINICION DE UN SITIO 

2.1. 1. CREACION DE LA CARPETA RAIZ LOCAL 

2.2. 2. CONFIGURACION DE LA INFORMACION DEL SERVIDOR DE HOSTING CON DETALLES DE LA CUENTA 

2.3. 3. CONEXION A TRAVES DE FTP 

3. 3. CREACION DE PAGINAS WEB 

3.1. 1. UTILIZANDO EL CUADRO DE DIALOGO NUEVO DOCUMENTO 

3.2. 2. LA ORGANIZACION DE LA ESTRUCTURA DEL SITIO 

3.3. 3. AJUSTE PAGINA PROPIEDADES 

3.4. 4. VISTA PREVIA DE LA PAGINA EN UN NAVEGADOR 

4. 4. MAQUETACION DE PAGINAS 

4.1. 1. USO DE LA SECCION ESTRUCTURA DEL PANEL INSERTAR 

4.2. 2. CREAR PRESENTACIONES DE RESPUESTA 

5. 5. ADICION Y FORMATO DE TEXTO 

5.1. 1. APLICACION WEB EDGE FUENTES DE TEXTO DE CONTENIDO 

5.2. 2. INSERCION DE CARACTERES ESPECIALES 

5.3. 3. USO DE BUSCAR Y REEMPLAZAR 

5.4. 4. USO DEL CORRECTOR ORTOGRAFICO 

5.5. 5. PARRAFO Y CABECERAS DE ENTENDIMIENTO ETIQUETAS 

5.6. 6. INSERTAR SALTOS DE LINEA 

5.7. 7. CREACION DE LISTAS 

6. 6. TRABAJO CON HOJAS DE ESTILO EN CASCADA (CSS) 

6.1. 1. SINTAXIS CSS BASICA ENTENDIMIENTO 

6.2. 2. CREACION Y GESTION DE ESTILOS CSS UTILIZANDO DISEñADOR DE CSS 

6.3. 3. APLICACION DE ESTILOS UTILIZANDO EL INSPECTOR DE PROPIEDADES 

6.4. 4. USO DISEñADOR CSS PARA DEFINIR VISUALMENTE LAS PROPIEDADES CSS 

6.5. 5. CREACION DE TRANSICIONES CON EL PANEL TRANSICIONES CSS 

7. 7. ADICION Y GESTION DE ENLACES 
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7.1. 1. COMPRENSION BASICA TIPOS DE ENLACE 

7.2. 2. CREACION DE VINCULOS UTILIZANDO EL INSPECTOR DE PROPIEDADES 

7.3. 3. CREACION DE UN DESPLAZAMIENTO DE CONTENIDO 

8. 8. ADICION DE IMAGENES Y RICH MEDIA 

8.1. 1. INSERCION DE IMAGENES 

8.2. 2. USO DEL INSPECTOR DE PROPIEDADES PARA ACTUALIZAR Y EDITAR IMAGENES 

8.3. 3. INSERCION DE CONTENIDO DE FLASH 

8.4. 4. INSERCION DE VIDEO HTML5 Y AUDIO 

9. 9. ESCRIBIR HTML CODIGO 

9.1. 1. USO DE LA VISTA CODIGO DE LA VENTANA DE DOCUMENTO 

9.2. 2. HACER CAMBIOS AL CODIGO UTILIZANDO LA VISTA DISEñO DE LA VENTANA DE DOCUMENTO 

9.3. 3. SELECCION DE CODIGO ESPECIFICO 

9.4. 4. COMPRENSION DE ARCHIVOS RELACIONADOS 

9.5. 5. TRABAJAR CON LOS COMPORTAMIENTOS 

10. 10. TRABAJAR CON PLANTILLAS Y BIBLIOTECA ARTICULOS 

10.1. 1. CREACION Y APLICACION DE LAS PLANTILLAS 

10.2. 2. INSERCION DE REGIONES EDITABLES 

10.3. 3. EDICION Y ACTUALIZACION DE PLANTILLAS 

10.4. 4. CREAR Y EDITAR ELEMENTOS DE BIBLIOTECA 

11. 11. ESCRIBIR CON DISPOSITIVOS MOVILES 

11.1. 1. USO DE JQUERY MOBILE 

11.2. 2. COMPRENSION PHONEGAP 

12. 12. EL LANZAMIENTO DE UN SITIO 

12.1. 1. TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS A LA MAQUINA SERVIDOR REMOTO / LOCAL UTILIZANDO GET Y PUT 

12.2. 2. COMPRENDER Y UTILIZAR CHECK IN / CHECK OUT 

12.3. 3. CARGA DE UN SITIO MEDIANTE EL PANEL ARCHIVOS 

   BENEFICIOS
Al finalizar este curso, serás capaz gestionar activos digitales.
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